1 Definicje
11

.
spdplflEne . .
Fundusze E{%E,—g EEOIEII oW Unia Europejska
Europejskie s S | poLska Europejski Fundusz
Polska Cyfrowa ql,ﬁ o CYFROWA Rozwoju R |
5

Regulamin rekrutagiji i udziatu dzieci i mtodziezy w Projekcie
Liga eSzkota NUTS-3 szczecinski

Projekt — projekt , Liga eSzkota NUTS-3 szczecinski” wspdtfinansowane ze Srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regio-
nalnego w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa, dziatanie 3.2 ,Innowacyjne rozwigzania na rzecz aktywizacji
cyfrowej”. Projekt realizowany jest na terenie obszaru terytorialnego NUTS-3 szczeciniskiego.

1.2 Organizator - Partnerstwo w sktadzie: Fundacja eSzkota — Partner Wiodacy, Polskie Towarzystwo Informatyczne, Zwigzek
Gmin Wiejskich RP, Fundacja Wspieramy Wielkich Jutra, zwane w dalszej czesci regulaminu ,,Organizatorem”.
13 GSIK - Gminna Samorzadowa Instytucja Kultury.
14 Trener GSIK - pracownik GSIK skierowany przez Dyrektora GSIK do udziatu w Projekcie po zakoriczeniu szkolenia.
15 Uczestnik - dzieci i mtodziez zgtoszone do udziatu w Projekcie i biorgce udziat w zajeciach.
2 Informacje ogdlne o projekcie
2.1 Niniejszy regulamin okresla zasady rekrutacji Uczestnikéw i ich udziatu w Projekcie.
2.2 Realizatorem Projektu jest Organizator.
2.3 Projekt skierowany jest do GSIK, Pracownikow GSIK oraz dzieci i mtodziezy.
2.4 Okres realizacji Projektu: kwieciert 2020 r. — kwieciers 2022 r.
2.5 Okres realizacji zaje¢ z Uczestnikami: pazdziernik 2021 r. — marzec 2022 r.
3 Procedura naboru Uczestnikéw na zajecia
3.1 Naboér Uczestnikéw realizuje Trener GSIK.
3.2 Uczestnikiem Projektu moze by¢ osoba, ktéra w dniu zgtoszenia udziatu ma ukoriczone 10 lat i nieukoriczone 18 lat.
33 Do zgtoszenia Uczestnika uprawnieni sg rodzice lub opiekunowie prawni niepetnoletniego.
3.4 O przyjeciu do udziatu w Projekcie decyduje kolejno$¢ zgtoszen.
3.5 Liczba miejsc w grupie wynosi 8.
3.6 W celu dokonania zgtoszenia nalezy:

3.6.1  Skontaktowac sie z Trenerem GSIK.

3.6.2  Wypetnic elektroniczny Formularz przystgpienie Uczestnika do Projektu.
3.6.3  Wydrukowac i podpisa¢ wypetniony formularz przystgpienia.

3.6.4  Niezwilocznie przekazac¢ papierowy formularz Trenerowi GSIK.

4 Obowiazki GSIK

4.1
4.2
4.3
4.4

Zorganizowanie rekrutacji Uczestnikdw.

Nieodptatne udostepnienie sal na potrzeby zaje¢ Uczestnikow.

Prowadzenie dokumentacji potwierdzajacej realizacje zajec.

Monitorowanie Trenera GSIK w zakresie realizowania przez niego powierzonych mu w Projekcie obowigzkdéw.

5 Obowiazki Trenera GSIK

5.1 Przeprowadzenie naboru Uczestnikdw.
5.2 Obstuga systemu wsparcia Uczestnikow Projektu.
5.3 Przeprowadzenie zaje¢ z Uczestnikami w wymiarze 60 godzin lekcyjnych (30 godzin lekcyjnych ECDL e-Obywatel i 30 godzin
lekcyjnych LEGO®).
5.4 Prowadzenie dokumentacji potwierdzajacej realizacje zajec.
5.5 Dostarczenie dokumentacji dla celéw komunikacyjno-promocyjnych z przebiegu praktycznej czesci zajec (zdjecia, relacje).
5.6 Korzystanie z dedykowanej platformy projektowe;j.
6 Postanowienia koricowe
6.1 Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu w sytuacji zmiany wytycznych, warunkéw realizacji

Projektu lub innych okolicznosci niezaleznych od Organizatora.
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